PAUTA REUNIAO 30/09/2018

01) DISTRIBUICAO DOS RECURSOS PRA OS MEMBROS:
Neste primeiro ponto, foi debatido a questdo da distribui¢cdo dos recursos para 0s
membros da Guilda. De inicio levantamos duas possibilidades:

e A primeira, de dividir a obrigatoriedade de cada membro se especializar
em uma profissdo (ferreiro, alfaiate, artesdo e boticario), onde cada PT
(grupo) teria um jogador em cada funcdo responsadvel por subir sua
proficiéncia.

e A segunda, de centralizar todos 0s recursos em uma Unica pessoa, dentro
da PT, onde esta ficaria responsavel por aprimorar todas as profissoes e 0s
demais membros do grupo teriam que diariamente fornecer uma quantia
fixa de recursos para que esse “jogador central” ndo fique sobrecarregado.
A priori, este membro devera ser o Gnico com obrigacdo de logar todos 0s
dias para fazer as DG’s, afim de conseguir, 0 mais rapido possivel upar
todas as profissdes em seu nivel méximo. E quando este chegar no maximo
de todas as proficiéncias, um segundo, do mesmo grupo Serd 0 proximo a
ser upado (este sera decidido através do que mais doou recurso para o
primeiro.)

Em votacdo geral, foi decido que a OPCAO N°02 sera escolhida. Desta forma,
cabe salientar que a guilda ALLCOLATRAS, terd em torno de 10 PT’s, onde em cada
uma delas, ao menos uma pessoa, tera a obrigacdo de logar todos os dias para realizar as
DG’s com o0 seu grupo. Vale ressaltar também, que esta pessoa além de se comprometer
com a lideranca em entrar todos os dias, recebera um CARGO DE CONFIANCA, e
ajudara na organizacdo da GUILDA dentro de jogo.

Nosso objetivo, com esse procedimento é que tenhamos varias pessoas
qualificadas para forjar os mais variados itens para a GUILDA, além de néo centralizar
0s recursos em uma Unica pessoal ou na LIDERANCA, nosso foco principal é fornecer
0 maximo de recurso para nossos membros, a fim de chegar ao topo o mais rapido
possivel.

02) SEPARACAO DAS PROFISSOES:

A separacdo das profissdes dar-se-a atraves de entrevista. A LIDERANCA em
determinada momento, fara uma selecdo de membros, nos quais ela julga ter potencial e
preparo para ocupar essa funcdo e realizard uma entrevista com o membro, a fim de
verificar se este se enquadra ou ndo no perfil que ela busca. Em primeiro momento seréo
escolhidos em torno de 10 membros, dos quais, cada um, ficara responsavel por uma PT
e também da forma necessaria de distribuicdo de recursos. Vale ressaltar que a médio
prazo, seré fixado, a quantidade de recurso que cada membro da ALLCOLATRAS
devera fornecer a GUILDA. Esses recursos S80 necessarios para 0 crescimento e
manutenc¢do da mesma dentro do jogo.



03) CENTRALIZACAO DOS RECURSOS: ~
Neste ponto, vamos explicar como funcionara a CENTRALIZACAO DOS

RECURSOS. Um membro, ficara responsavel por uma PT, este centralizara todos os
recursos recebidos pelos membros, além de ser o Unico que devera pegar as formulas
dentro das DG’S. Os demais 4 membros, deverdo diariamente, fornecer recursos, para
gue o MEMBRO CENTRAL possa chegar no nivel maximo de profissédo e a partir deste
ponto, craftar os itens roxos para a GUILDA. O Objetivo inicial é de ter 10 PT’S fixas,
com um MEMBRO CENTRAL em cada uma delas, para que a médio prazo, tenhamos
varios membros capazes de craftar qualquer item que vocé precisar.

Esta divisdo em varios membros é importante pois, caso um MEMBRO
CENTRAL néo consiga logar, por algum motivo externo, a GUILDA possui outros
jogadores que possam suprir este, e o craft ndo fique prejudicado. A longo prazo, o
objetivo é que todos os membros tenham nivel maximo em todas as profissdes.

Vale ressaltar que um membro que ndo cumpra com o0s seus deveres diarios com
seu grupo e/ou a GUILDA, ndo servira para jogar conosco, pois, além de termos como
objetivo a interacdo entre os membros, galgamos ser uma GUILDA forte, e para isso
precisamos de membros comprometidos com todos. Entéo se vocé quer crescer com a
ALLCOLATRAS ajude seu colega e jamais pense com individualismo, isso aqui ndo sera
tolerado.

04) DESENVOLVIMENTO DA GUILDADENTRO DO JOGO: B
A GUILDA ALLCOLATRAS, vem para o MITO DA CRIACAO com o

objetivo principal de ser uma GUILDA comprometida e competitiva dentro do jogo.
Vamos buscar, através da organizacgdo, sempre as primeiras coloca¢fes no RANKING
tanto individual quanto em grupo.

A LIDERANCA tem como foco inicial a uniformidade de poder. Vamos buscar
fortalecer TODOS 0s nossos membros, e ndo uma pequena parcela para determinado
objetivo. A ALLCOLATRAS vai tratar todos seus membros igualmente,
independentemente de seu cargo ou posi¢do dentro do jogo. Porém para que isso ocorra,
vamos precisar do maximo de empenho e dedicacdo no comeco de jogo. Vamos precisar
farmar todos os tipos de itens, vamos ter que ir em diversas DG’s diariamente, vamos ter
gue se unir para ndo sofrer PK, enfim... Para que possamos chegar no topo do jogo, vamos
precisar da ajuda de cada um de voces.

NoOs da LIDERANCA sabemos que muitos dos nossos membros, estdo esperando
0 jogo ser langado para ter o primeiro contato com ele. Mas a gente afirma e reafirma,
que ndo sera preciso ficar preocupado ou desesperado por ndo ter conhecimento dentro
do game, quando ele for lancado, todos os membros da LIDERANCA estardo presentes
no DISCORD, em salas especificas para tirar todas as duvidas de vocés.



05) OBJETIOS PRINCIPAIS NO 2° CLOSED BETA
NOs sabemos que sera disponibilizado mais um CLOSED BETA para 0s

jogadores, e nds da ALLCOLATRAS vamos utiliza-lo para fazer diversos testes, que no
Chinés néo se € possivel fazer, por ndo ter muitos membros jogando. Em resumo vamos
testar os eventos de PVP em grande escala, alguns eventos que necessitam de uma
guantidade grande de membros, as guerras entre guildas, a forma de centralizado de
recursos entre outros pontos internos, que nos da lideranca estaremos analisando. Além
disso, nossa sugestao a voceés é: testem todas as classes e confirmem realmente a que vocé
mais gostou, pois, provavelmente, este seré a tltima prévia antes do inicio do jogo oficial.

06) DIVULGACAO DAS INFORMACOES DOS MEMBROS NO SITE:
Com o objetivo de sempre trazer informacgdes novas no site da guilda, idealizamos

um local onde vamos informar algumas informacdes basicas dos nossos membros como:

e PATENTE

e NOME

e IDADE

e CIDADE

e NICKNAME

Para isso, vamos precisar coletar essa informagdes com cada um de vocés, ainda
ndo pensamos em uma forma de coletar estas informacdes de uma forma répida e
simples, onde seja possivel abranger todos os membros. Mas em breve sera
elencado o site todas essas informacdes de voceés, para que 0s visitantes do site
saibam quem fez e faz parte da ALLCOLATRAS.

ESSA FOI ATERCEIRA PAUTA, REALIZADA NO DIA 30/09/2018 AS 20:00
HRS NO CANAL OFICIAL DA GUILDA NO DISCORD.

OBRIGADO!

RENATO N.



